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Savoir
•	 Caractéristiques des vivants.

•	 Nommer des animaux.

•	 Identifier et nommer les attributs des 
animaux.

Savoir-faire
•	 Lire : déduire des informations implicites 

à partir des liens exprimés entre des 
éléments du message, de son vécu, de ses 
connaissances.

•	 Situer, placer un objet ou soi-même dans un 
quadrillage

Boite A4 (21x29,7 cm)
Contenu : 1 plateau, 40 jetons (2 
couleurs), 2 dés, 80 cartes,  1 règle 
du jeu.

PRINCIPE : 4 à la suite «animaux» est 
un jeu de vocabulaire sur le thème des 
animaux. L’objectif est d’aligner 4 jetons 
de sa couleur sur le plateau. Dans la 
règle P1-P2, les joueurs doivent nommer 
correctement les animaux désignés par 
les dés. Dans la règle P2-P3, les joueurs 
doivent lire la carte et trouver un animal 
correspondant à la description.

Vocabulaire
Repères spatiaux

Animaux

1 à 3ème 
primaire

2

15’

Français

4 À LA SUITE  
ANIMAUX

Lire/Parler/Écouter


