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Savein Savein

) . - - 2x 31 cartes
- Conscience phonologique : Identifier et

prononcer le(s) phonéme(s) d'une lettre,
d'une syllabe, d'un mot-syllabe.

- Correspondances graphophonétiques
: Connaitre des correspondances
graphophonétiques rencontrées dans les
référentiels de la classe.
- Lexique spécifique : Connaitre
et comprendre les mots du lexique
spécifique a une thématique ou a un
champ disciplinaire.*Connaitre les lettres
muettes

Savein-faine
- Développer la conscience phonologique
: Manipuler des phonémes : segmenter,
fusionner et supprimer.

- Utiliser des correspondances
graphophonétiques : Identifier les mots.
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Obtenir le plus de cartes a la fin de la partie.

Les joueurs sont assis cOte a cote.

Séparer les cartes mots des cartes images. Distribuer
un paquet de cartes a chague joueur face cachée.

Les joueurs retournent simultanément la premiére carte
de leur paguet. Chacun cherche ensuite la paire image-
mot correspondante sur les deux cartes. Il n'y a a chaque
fois qu'une seule paire possible. Le joueur qui la trouve la
nomme et remporte les deux cartes qu'il place de coté
face cachée. Les joueurs continuent jusqu'a épuisement

du paquet.

Lorsque les deux piles sont épuisées, les joueurs
comptent les cartes quils ont remportées. Le joueur
ayant remporteé le plus de cartes remporte la partie. En
cas d'égalité, les joueurs sont ex aequo.
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mot correspondante sur les deux cartes. Il n'y a a chaque
fois qu'une seule paire possible. Le joueur qui la trouve la
nomme et remporte les deux cartes qu'il place de coté
face cachée. Les joueurs continuent jusqu'a épuisement

du paquet.
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comptent les cartes quils ont remportées. Le joueur
ayant remporteé le plus de cartes remporte la partie. En
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Baohab réalise des animations et des formations dans les écoles et associations. Baobab réalise des animations et des formations dans les écoles et associations.
Envie de créer vos propres jeux? Envie de créer vos propres jeux?
Contactez-nous a info@baobabbelgium.be Contactez-nous a info@baobabbelgium.be

Visitez notre boutique : www.boababelgium.be/eshop Visitez notre boutique : www.boababelgium.be/eshop



