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Obtenir le plus de cartes a la fin de la par-
tie.

Les joueurs sont assis cOte a cote.

Chaque paire de joueurs joue avec un pa-
quet de carte d'une couleur.

Distribuer 15 cartes a chaque joueur qu'ils
placent en pile face cachée devant eux. La
derniere carte est placée entre les deux
joueurs face visible.

Les joueurs retournent simultanément
la premiére carte de leur paquet. Chacun
cherche ensuite la paire de mots iden-
tiques sur sa carte et la carte centrale.
Il n'y a a chaque fois qu'une seule paire
possible. Le joueur qui la trouve la nomme
et place ensuite sa carte sur la carte cen-
trale. Il retourne ensuite la carte suivante
de son paguet et réitere l'exercice. Les
joueurs continuent jusgu'a épuisement de

leur pile.

Baobab réalise des animations et des formations dans les écoles et associations.

Envie de créer vos propres jeux?

Contactez-nous a info@baobabbelgium.be
Visitez notre boutique : www.boababelgium.be/eshop

Le premier joueur ayant épuisé sa pile
remporte la partie.

Obtenir le plus de cartes a la fin de la par-
tie.

Les joueurs sont assis cOte a cote.

Chague paire de joueurs joue avec un pa-
quet de carte d'une couleur.

Distribuer 15 cartes a chaque joueur qu'ils
placent en pile face cachée devant eux. La
derniere carte est placée entre les deux
joueurs face visible.

Les joueurs retournent simultanément
la premiére carte de leur paquet. Chacun
cherche ensuite la paire de mots iden-
tigues sur sa carte et la carte centrale.
Il n'y a a chaque fois gqu'une seule paire
possible. Le joueur qui la trouve la nomme
et place ensuite sa carte sur la carte cen-
trale. Il retourne ensuite la carte suivante
de son paquet et réitere l'exercice. Les
joueurs continuent jusgu'a épuisement de
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Baobab réalise des animations et des formations dans les écoles et associations.
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