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NOTRE ASBL

LE JEU EDUCATIF

«Une baguette magique qui transforme
un enfant en un citoyen confiant,
intelligent, ouvert et reSponsSable »

arim Bulif, createur de 1'ASBL
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BAOBAB BELGIUM
RUE DE HEEMBEEK, 267 - 1120 BRUXELLES

WWW.BAOBABBELGIUM.BE - KARIM.BULIF@BAOBABBELGIUM.BE
™ WWW.FACEBOOK.COM/BAOBABBELGIUM.BE
TEL: 0032-0474/073660




LE PLAISIR D'APPRENDRE PAR LE JELY

ECOLES MATERNELLES / PRIMARES | SECONDAIRES
GARDERIES

 CRECHES

ECOLES DE DEVOIRS

COMMENT AMENER UNE APPROCHE PEDAGOGIQUE MRS B HUARHESJ'DDUETﬂEHHEg

|;U|]||]UE. ARIEE ET PARTICIPATIVE DANS MON CENTRES DE SANTE
ETABLISSEMENT?

COMMENT DONNER LE
GOUT 'APPRENDRE
PARLE JEU?

\  MON PERSONNEL PEUT-
4 IL DEVELOPPER DE

““% " NOUVELLES COMPETENCES
o PARLE JEUP
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Poulne Kergomard

o L'analySe de votre Situation (métier, pédagogie, cadre de travail,...)
o La définition deS objectifs et le choix desS animationS a mettre en place
o La définition de 'encadrement et de la fréquence des animations

° La formation de I'équipe pédagogique
- Animations™ avec leS enfants
- JournéesS pédagogioques
- Concertations

® Le réinvestisSement™ par l'équipe pédagogique et éducative
o La miSe place d'outils d'évaluation
o La Structuration d'une ludothéque éducative I

® La Sensibilisation des parents™ |

*
Une Animation est une expérience ludique et pédagogique comprenant:

lo situation mobilisatrice: présentation active des différents jeux en groupe classe

| expérimentation des jeux en ateliers
[ observation des enfants en situation de jeux et adaptation en fonction de leurs besoins

evaluation de la seance avec les enfants et le(s) reférent(s) pédogogiques(s)

Nos jeux d’animations
Choque animation est basée sur | ulilisation de jeux educdtifs ciblés et pouvant etre declines sur différents supports:
cartes, plateaux traditionnels et interactifs, tablettes numériques et livres interactifs.

Choque jeu fait I'objet d'un classement basé sur les socles de compétences et est assorti d'une fiche péedagogique

Réinvestissement

Possibiite de location. prét. achat ou télechargement des jeux via nofre site

Sensibilisation des parents

Invitation & une conférence-débat et expérimentafion de jeux
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@ COMPETENCES TRANSVERSALES
1. APPRENDRE A JOUER (Accueil & 2éme primaire)
2. ATTENTION ET MEMORISATION (Accueil 4 6éme primaire, lére et 2éme Secondaire)
3. LOGIQUE, REFLEXION ET IMAGINATION (J¢me & 6éme primaire, lére et 2eme Secondaire)

8 CITOYENNETE, VIVRE ENSEMBLE ET EMANCIPATION

L. JEUX DE ROLES ET DE COOPERATION (3¢me maternelle & 6éme primaire, lére et 2éme Secondaire)

& rrancass

5. TRAVAIL DU VOCABULAIRE (Accueil a 6éme primaire, lére et 2éme Secondaire)
6. RYTHME, MUSIQUE, ECOUTE ET CONSCIENCE PHONOLOGIQUE (Accueil 4 2eme primaire) |
7. PHOTOLANGAGE ET JEUX THEATRAUX (AcCucil 4 6éme primaire) :
8. SAVOIR LIRE ET ECRIRE (lére & 6éme primaire) l
\

\

9. SAVOIR PARLER ET ECOUTER (3eéme maternelle a 6éme primaire)

NEERLANDAIS \ ,
10. TRAVAIL DU VOCABULAIRE (28me primaire 4 pé, lére et 2sme Secondaire) -
11. SAVOIR PARLER ET ECOUTER (3¢me maternelle a 6éme primaire, lére et 2éme Secondaire)

2 MATHEMATIQUE

12. TRAVAIL DE LA NUMERATION ET DES GRANDEURS (Accueil a ps, lere et Zeme Secondaire)
13. TRAVAIL DES COMPETENCES DE SPATIALISATION (Accueil a P4, lere et 2eme Secondaire)

@ SCIENCES ET TECHNOLOGIE
14. TRAVAIL DU VOCARULAIRE SCIENTIFIQUE (PL a P4, lere et Zeme Secondaire)

15. EXPERIENCES ET DEFIS SCIENTIFIQUES
16. CONSTRUCTIONS DE MECANISMES ET DE MACHINES (Ze¢me maternelle a 2éme Secondaire)

17. CONSTRUCTION DE JEUX (Accueil & 2eme Secondaire)

D MOUVEMENT, ADRESSE ET MOTRICITE
18. PSYCHOMOTRICITE ET CIRCOMOTRICITE (3¢me maternelle a ééme primaire)

19. JEUX COLLECTIFS POUR GRANDS GROUPES (2¢me maternelle a seme primaire)
20. AMENAGEMENT D'ESPACES EXTERIEURS ET JEUX (2eme maternelle a seme primaire)
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ANIMATIONS FORMATIONS
A titre indicatif, LeS journées pédagogioues
le prix deS animationsS varie peuvent étre priSesS en charge

entre & % et 6 % par enfant. financiérement par:

Le bon plan ! RéSeau libre: FOCEF

OrganiSez une fancy-fair ou un événement grace a / .
noS jeux de Sociétés géants de défis et dadresse pour Reseau oficiel: CECP

financer (en partie) le projet.
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